
5 secondi!  
Michelle e Sara 

Numero Giocatori: massimo 4  

Materiale necessario: una clessidra da 5 secondi o un timer, carte da 

gioco con quiz o domande di argomenti vari (ma non è necessario 

averle, si può giocare anche senza, o magari si inventano insieme).  

Regole:  

- un giocatore deve pescare una carta o fare una domanda 

all’avversario (es: dimmi 3 cose che puzzano…); 

- il compagno deve rispondere in cinque secondi; 

- Se risponde in modo corretto prende un punto; 

- Poi i giocatori si scambiano i ruoli; 

- Alla fine della partita, chi ha più punti vince.  


